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Порядок проведення ІІІ етапу Всеукраїнської олімпіади з інформатики з використанням середовища PC2 (P-C-Squared)
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Розв’язання завдань, написання кодів програм, компіляція, відправка результатів на перевірку виконується у віртуальній машині на базі операційної системи MS Windows XP. На робочому столі доступно чотири ярлики для запуску додатків PC2, Free Pascal, Code Blocks, Far.
[image: image4.emf]На початку олімпіади ви отримали логін і пароль для входу в систему проведення олімпіади PC2. Після запуску додатка PC2 з робочого столу треба авторизуватися в системі (Рис. 1). У полі Name введіть отриманий під час жеребкування логін, у полі Password введіть пароль (ці дані чутливі до регістру). Далі натисніть Login для входу.
Основне вікно для роботи в системі показано на Рис. 2. У лівому верхньому кутку вікна показано час, який залишився до завершення олімпіади. 
Перед проведенням основного туру олімпіади пропонується тренувальний запуск системи PC2 з метою ознайомлення. У полі Problem виберіть задачу Hello. У полі Language виберіть мову програмування (наприклад Free Pascal). За допомогою кнопки Select увійдіть у вікно вибору файлу з кодом програми, виберіть файл hello.pas з папки c:\olimp. Увага! Поле Main File призначене тільки для вибору файлів із текстом програми, а не файлів даних або файлів, що виконуються. За допомогою кнопки Add додайте у вікно Additionals Files файл з даними hello.in з папки c:\olimp. Це необхідно для тестування коду на локальній системі перед відправкою на перевірку до журі. Зверніть увагу, цей файл знаходиться в тій самій папці, що і код вашої програми. Щоб перевірити працездатність (правильність) коду програми (hello.pas) на тестовому наборі (hello.in) натисніть Test. Таку саму перевірку, тільки на еталонному наборі даних, код вашої програми проходить на комп’ютері журі, тому тестування необхідно робити перед кожним відправленням коду програми на перевірку. Тестування коду не впливає на кількість відправок коду на перевірку до [image: image5.jpg]4:42 [°
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журі. Якщо тестування вашого коду на вашому наборі даних проходить успішно, ви можете відправляти код на перевірку до журі. Натисніть Submit, щоб відправити код вашої програми на перевірку. Далі виникає діалогове вікно підтвердження відправки вашого коду (Рис. 3). 
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Перевірте всі дані, якщо все вас влаштовує, натисніть Yes. Інакше натисніть No та внесіть необхідні зміни. Коли ваш запит надійде до журі, ви отримаєте вікно “Run Received” (Рис. 4). Щоб переглянути всі відправки коду скористайтеся вкладкою View Runs (Рис. 5). Стовпчик Time показує хвилини від початку змагань, коли здійснена відправка коду, на перевірку. Стовпчик Status показує, у якому стані знаходиться ваша відправка коду.
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Коли журі перевірить ваш код на контрольному тестовому наборі, ви отримаєте відповідь, показану на Рис. 6. Якщо код вашої програми правильно обробив контрольний набір даних, журі відповідає Yes. Це означає, що ви розв’язали відповідну задачу (у даному випадку Hello). В інших випадках відповідь журі може бути в декількох варіантах: "No - compilation error", якщо код вашої програми не компілюється; "No - run-time error", якщо при виконанні скомпільованого коду на контрольному наборі даних виникла помилка, яка призвела до переривання виконання вашої програми; "No - time-limit exceeded", якщо ваша програма виконується більше 10 хвилин (занадто довго); "No - wrong answer", якщо отримані дані після обробки контрольного набору даних не співпадають з контрольним вихідним набором даних (неправильний результат); "No – output format error", якщо отримані дані після обробки контрольного набору даних не співпадають з контрольним вихідним набором даних щодо формату.
На Рис. 7 показано вікно з результатами успішної компіляції. Якщо код вашої програми не компілюється, у цьому вікні буде відповідне повідомлення. На Рис. 8 показано вікно виводу вашої програми під час тестування в системі PC2.
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Технічні вимоги

1. Файли програм повинні носити назву відповідно до назви задачі. Наприклад, для задачі А файл носить назву а.pas або a.cpp і т.п.
2. Вхідний набір даних програма повинна отримувати з файлу з ім’ям відповідно до назви задачі. Наприклад, для задачі А вхідний файл даних повинен називатися а.in.

3. Вихідні дані програма повинна виводити у стандартний потік виводу (stdout, або консоль).
4. Файл програми повинен знаходитись в одній папці з файлом вхідних даних.
5. Формат вхідних та вихідних даних повинен відповідати вимогам, що вказані в завданні.

6. Протягом першої години роботи ви можете ставити запитання щодо умов задач, на які можна відповісти членам журі "Так" або "Ні". Для цього використовуйте наданий вам лист-форму.
7. Не забувайте регулярно зберігати проміжні версії програм-розв'язків.

Визначення переможців

Журі розподіляє призові місця відповідно до рейтингу учасників олімпіади. Рейтинг складається системою PC2 автоматично за наступними правилами:
1. Враховується кількість розв’язаних задач.

2. При рівних умовах п.1 враховується найменша кількість штрафних балів (у сумі щодо всіх розв’язаних задачах).

3. При рівних умовах п.2 враховується час розв’язання задачі, хто швидше розв’язав задачу (отримав повідомлення "Yes" від журі), той посів вищу позицію в рейтингу.
Штрафні бали нараховуються на кожну задачу за невірні результати тестування (отримання любої відповіді "No - …" від журі). За кожну відправку по 20 штрафних балів, доки задача не буде розв’язана і не буде отримана відповідь від журі "Yes". Штрафні бали також нараховуються на кожну задачу за кожну хвилину до моменту її розв’язання, по 1 штрафному балу за хвилину. Якщо задачу так і не вдалося розв’язати, штрафні бали по даній задачі (за спроби та за хвилини) в загальну суму штрафних балів учасника не нараховуються.

Більш детально ви можете ознайомитися з алгоритмом побудови рейтингу після завершення олімпіади на сторінці системи PC2 http://pc2.ecs.csus.edu/wiki/Scoring_Algorithm
Забороняється:

1. Реалізовувати у програмі дії, які можуть бути кваліфіковані як такі, що навмисно призводять до нестабільної роботи комп'ютера під час перевірки роботи (перехоплювати переривання, залишати резидентні програми та інше).
2. Використовувати допоміжні (проміжні) файли, якщо протилежне не зазначене в умові.
3. Робити виведення на монітор, стирати вміст екрану та інше, якщо протилежне не зазначено в умові.
4. Тримати в межах робочого місця власні дискети або інші накопичувачі та копіювати програми-розв’язки.
5. Користуватися принесеними друкованими та рукописними матеріалами, власною літературою.
6. Використовувати засоби мобільного зв'язку та портативні обчислювальні пристрої (мобільні телефони, калькулятори, ноутбуки, інші пристрої).
7. Спілкуватися з іншими учасниками.
8. Виходити з віртуальної машини.

Якщо в процесі роботи у вас виникають запитання технічного обслуговування, просимо звертатися до члена журі в вашій аудиторії.

Учасники, які не дотримуються цих вимог, будуть не допущені до подальшої участі в олімпіаді.
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Рис. 1. Вікно входу в систему �проведення олімпіади PC2
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Рис. 2. Вікно локального тестування і подальшої відправки коду на перевірку
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Рис. 5. Вікно перегляду відправок коду на перевірку
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Рис. 4. Вікно підтвердження доставки коду на перевірку
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Рис. 6. Вікно результату перевірки коду журі на контрольному наборі даних
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Рис. 3. Вікно підтвердження відправки коду на перевірку
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Рис. 8. Вікно з результатами роботи
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Рис. 7. Вікно результату компіляції
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